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Β4. Σχέδιο Δράσης του Τμήματος - Θεματικός Κύκλος «Δημιουργώ και Καινοτομώ- 

Δημιουργική Σκέψη και Πρωτοβουλία 

ΣΧΕΔΙΟ ΔΡΑΣΗΣ ΤΟΥ ΤΜΗΜΑΤΟΣ ΣΧΟΛΙΚΟΥ ΕΤΟΥΣ 2020-21 

Σελ. 2 

 

 

 
Θεματικός Κύκλος:  
Δημιουργώ και Καινοτομώ-  Δημιουργική Σκέψη και Πρωτοβουλία 
Επιμέρους Θεματικές Ενότητες/Υποενότητες:  
………………………………………………………………………………………………………………….. 

Τίτλος/τίτλοι προγραμμάτων 
«STE(Α)M και Εκπαιδευτική 
Ρομποτική μέσα από τον 
κύκλο του Νερού και την 
Υδροδυναμική» 
 

«Οι σταγόνες ταξιδεύουν» 

 
 
 
 

 
Στόχοι Σχεδίου Δράσης 
 

Στόχοι του εν λόγω προγράμματος είναι τα παιδιά, να κατανοήσουν τα 

χαρακτηριστικά της μάθησης μέσα από τον προβληματισμό, να σχεδιάσουν και 

να αναπτύξουν ένα πρόγραμμα, να εξασκηθούν στον αλγοριθμικό τρόπο 

σκέψης, να αναπτύξουν δεξιότητες προσανατολισμού και μέτρησης 

αποστάσεων και να αναζητήσουν λύσεις σε καθημερινά προβλήματα, όπως ο 

κύκλος του νερού και η υδροδυναμική. 
 
 
Στοχευόμενες δεξιότητες 

Kύκλος 1ος - Δεξιότητες Μάθησης 

Δημιουργικότητα, Επικοινωνία, Κριτική σκέψη, Συνεργασία 

 

Κύκλος 2ος - Δεξιότητες Ζωής 

Υπευθυνότητα, Πρωτοβουλία, Οργανωτική ικανότητα, Προγραμματισμός –

Παραγωγικότητα 

 

Κύκλος 3ος - Δεξιότητες της τεχνολογίας και της επιστήμης 

Δεξιότητες Μοντελισμού και Προσομοίωσης, Πληροφορικός γραμματισμός, 

Τεχνολογικός γραμματισμός, Δεξιότητες διεπιστημονικής και διαθεματικής  

χρήσης των νέων τεχνολογιών 

 

Κύκλος 4ος - Δεξιότητες του νου 

Επίλυση προβλημάτων, Κατασκευές, Πλάγια σκέψη, Στρατηγική σκέψη 

 

Το σχέδιο δράσης συμβαδίζει με το Δ.Ε.Π.Π.Σ. και το Α.Π.Σ για το Νηπιαγωγείο. 

Οι επιμέρους δραστηριότητες του σεναρίου εμπλέκουν διάφορες γνωστικές 
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περιοχές, όπως Γλώσσα, Μαθηματικά, Εικαστικά και Πληροφορική. Το 

προτεινόμενο διδακτικό σενάριο είναι κατάλληλο για το γνωστικό επίπεδο των 

μαθητών, καθώς έχει παιγνιώδη χαρακτήρα, ενσωματώνει τις Νέες 

Τεχνολογίες στη μαθησιακή διαδικασία και προάγει την αυτενέργειά τους 

κάνοντας σύνδεση της σχολικής ζωής με την καθημερινότητα τους.  

 

Απαραίτητοι Σύνδεσμοι 

https://youtu.be/StPobH5ODTw 

http://cmap.ihmc.us/download 

http://www.tuxpaint.org/download/ 

http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads 

https://kidspiration.software.informer.com/%CE%9B%CE%AE%CF%88%CE%B7/ 

https://youtu.be/SrmGoLrDIZc  

 

Οπτικοακουστικό υλικό 

https://youtu.be/StPobH5ODTw 

https://youtu.be/SrmGoLrDIZc  

Διαδραστικό υλικό 

http://cmap.ihmc.us/download 

http://www.tuxpaint.org/download/ 

http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads 

https://kidspiration.software.informer.com/%CE%9B%CE%AE%CF%88%CE%B7/ 

 

Υποστήριξη εκπαιδευτικού 

Ηλεκτρονικές παρουσιάσεις με την περιγραφή της υλοποίησης του 

προγράμματος. 

 

 

 
Ακολουθία εργαστηρίων 

Εργαστήριο 1 Δραστηριότητα 1η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός προτείνει στα παιδιά να ψάξουν στη βιβλιοθήκη της τάξης 
σχετικά παραμύθια και διαβάζει ένα από αυτά: «Οι σταγόνες ταξιδεύουν»,  της 
Τριανταφυλλιάς Μακούλη. Στη συνέχεια ακούν ηχητικό απόσπασμα από το 
έργο του Σταμάτη Σπανουδάκη : «οι σταγόνες της βροχής».  
 
Δραστηριότητα 2η: 

Τα παιδιά χρησιμοποιούν λέξεις κλειδιά : «το ταξίδι του νερού», «ο κύκλος του 
νερού» για αναζήτηση στο διαδίκτυο και παρακολουθούν το παρακάτω βίντεο: 
https://youtu.be/StPobH5ODTw. Επιπλέον γίνεται ακρόαση του ποιήματος του 
Ζαχαρία Παπαντωνίου: «Από που ήρθες ποταμάκι» και δραματοποιούν τον 
κύκλο του νερού. 
 
 

https://youtu.be/StPobH5ODTw
http://cmap.ihmc.us/download
http://www.tuxpaint.org/download/
http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads
https://youtu.be/SrmGoLrDIZc
https://youtu.be/StPobH5ODTw
https://youtu.be/SrmGoLrDIZc
http://cmap.ihmc.us/download
http://www.tuxpaint.org/download/
http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads
https://youtu.be/StPobH5ODTw
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Εργαστήριο 2 Δραστηριότητα 1η: 

Ο/Η εκπαιδευτικός προτείνει στα παιδιά τη δημιουργία  μακέτας με θέμα τον 
κύκλο του νερού. 

 
 

Εργαστήριο 3 Δραστηριότητα 1η :  

Με το πρόγραμμα Cmap Tools από τη σελίδα http://cmap.ihmc.us/download 
και με το Λογισμικό Kidspiration οι μαθητές/τριες δημιουργούν εννοιολογικό 
χάρτη. 
 

 
 
Δραστηριότητα 2η :  

Με το λογισμικό kidspiration τα παιδιά θα πρέπει να βάλουν σε σειρά εικόνες 
της υπό μελέτης έννοιας που υπάρχουν ανακατεμένες στην οθόνη. 
 
 

http://cmap.ihmc.us/download
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Εργαστήριο 4 Δραστηριότητα 1η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός χρησιμοποιεί το λογισμικό Tux paint  
http://www.tuxpaint.org/download/ και τα παιδιά καλούνται να εκφραστούν 
δημιουργικά και να ζωγραφίσουν σε ομάδες κάθε μια φάση του κύκλου του 
νερού.  
 
Δραστηριότητα 2η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός χρησιμοποιεί το λογισμικό Hot Potatoes 
http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads και καλεί τα παιδιά να 
αντιστοιχίσουν τις εικόνες του κύκλου του νερού με τις ονομασίες τους.  

 

 
 

https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-
%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-

%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d 

http://www.tuxpaint.org/download/
http://hotpot.uvic.ca/index.php#downloads
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
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Εργαστήριο 5 Δραστηριότητα 1η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός συζητάει με τα παιδιά για τη δύναμη του νερού και 
κατασκευάζουν ένα φράγμα με το οικοδομικό υλικό της τάξης. 
 

Δραστηριότητα 2η :  

Με την βοήθεια του/της εκπαιδευτικού οι μαθητές/τριες κάνουν  υποθέσεις 
και πειράματα για διάφορα υλικά και την διαλυτότητα τους στο νερό.  
 

  
 

Δραστηριότητα 3η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός ορίζει μια ομάδα μαθητών/τριών να καταγράψουν   τα 
δεδομένα του πειράματος, ενώ οι υπόλοιποι μαθητές/τριες είναι 
παρατηρητές.  

  
 
Δραστηριότητα 4η :  

Οι μαθητές/τριες ανακαλύπτουν το φαινόμενο της τήξης και της πήξης 
παρακολουθώντας το παρακάτω βίντεο που δημιουργήθηκε από τους μαθητές 
του 4ου νηπιαγωγείου Αγίας Βαρβάρας https://youtu.be/SrmGoLrDIZc . 
 

https://youtu.be/SrmGoLrDIZc
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Δραστηριότητα 5η :  

Τα παιδιά δημιουργούν  παζλ, στο οποίο περιγράφεται κατά χρονική 
ακολουθία, ο κύκλος του νερού. Το ζωγραφίζουν, το κόβουν και στη συνέχεια 
το συναρμολογούν. 
 

 
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c 

 
Εργαστήριο 6 Δραστηριότητα 1η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει στα παιδιά το ρομπότ Βee-bot, τις εντολές που 
μπορούν να προγραμματίσουν και τις κατευθύνσεις προς τις οποίες μπορεί να 
κινηθεί. Επίσης με μετρήσεις τα παιδιά κατανοούν τη σταθερότητα του μήκους 
βήματος του ρομπότ (η απόσταση που διανύει το ρομπότ σε κάθε του κίνηση 
είναι 15cm). 

 
 
 

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c
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Δραστηριότητα 2η :  

Ο/Η εκπαιδευτικός χρησιμοποιεί καρτέλες με σύμβολα (βελάκια ίδια με αυτά 
που υπάρχουν πάνω στο ρομπότ) για να κατανοήσουν τη χρήση του  
κάθε συμβόλου και τ’ αντιπαραβάλει με άλλα γνωστά σήματα της 
καθημερινότητας π.χ. της τροχαίας. 
 

 
 

Εργαστήριο 7 Δραστηριότητα 1η :  

Τα παιδιά πραγματοποιούν με το σώμα τους σχεδιασμένες διαδρομές στο 
χώρο ακολουθώντας τα σύμβολα και εκτελούν τις ίδιες εντολές με αυτές της  
Bee bot. Δίνεται έτσι η δυνατότητα στα παιδιά το ένα να καθοδηγεί το άλλο.  
 

 
 

Δραστηριότητα 2η :  

Οι μαθητές/-ήτριες προγραμματίζουν τη  Bee-Bot προκειμένου να κάνει τη 
διαδρομή του κύκλου του νερού πάνω σε επιφάνεια κολάζ  που έχει 
δημιουργηθεί σε προηγούμενη δραστηριότητα.  
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Προσαρμογές για τη 
συμμετοχή και την ένταξη 
όλων των μαθητών/τριών 
 

Περιγραφή (π.χ. δίνονται οδηγίες για τη διαφοροποίηση, δίνεται σε πολύγλωσση 
μορφή, προβλέπονται κατάλληλες προσαρμογές ή κατάλληλα προσαρμοσμένες 
δράσεις, αναφέρονται παραδείγματα προσαρμογών) 

Φορείς και άλλες 
συνεργασίες που θα 
εμπλουτίσουν το πρόγραμμά 
μας 

✓ Έκθεση ατομικών και ομαδικών έργων στην αίθουσα εκδηλώσεων 
 

Τελικά προϊόντα που 
παρήχθησαν από τους/τις 
μαθητές/τριες  κατά τη 
διάρκεια των εργαστηρίων 

✓ Ζωγραφιές  
✓ Μακέτα 
✓ Πειράματα με το ιδιότητες του νερού 
✓ Φωτογραφικό υλικό 
✓ Ψηφιακές παρουσιάσεις 
✓ Ψηφιακά παιχνίδια 
✓ https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-

%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-
%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d 
 

✓ https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c 
 

Εκπαιδευτικό υλικό και 
εργαλεία  που παρήχθησαν 
από τους/τις  μαθητές/τριες 
κατά τη διάρκεια των 
εργαστηρίων 

✓ Ζωγραφιές  
✓ Μακέτα 
✓ Πειράματα με το ιδιότητες του νερού 
✓ Φωτογραφίες 
✓ Ψηφιακά παιχνίδια 
✓ https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-

%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-
%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d 
 

✓ https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c 
 

https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://wordwall.net/resource/17694071/%ce%bf-%ce%ba%cf%8d%ce%ba%ce%bb%ce%bf%cf%82-%cf%84%ce%bf%cf%85-%ce%bd%ce%b5%cf%81%ce%bf%cf%8d
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3bc344d8f05c
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Αξιολόγηση - Αναστοχασμός 
πάνω στην υλοποίηση 

Ο 4ος κύκλος πραγματοποιήθηκε εξ ολοκλήρου με δια ζώσης διδασκαλία.  
 

✓ Επαφή με την επιστήμη, τα μαθηματικά, τη μηχανική και την  
τεχνολογία 

✓ Μάθηση μέσα από προβληματισμό 
✓ Ανάπτυξη δεξιοτήτων σχεδιασμού 
✓ Αναζήτηση κατάλληλων λύσεων 
✓ Ανάπτυξη δημιουργικής σκέψης και καινοτομίας 

 

Εκδηλώσεις διάχυσης και 
Συνολική αποτίμηση της 
υλοποίησης της υποδράσης  

Μέσα από τον κύκλο του νερού και την Υδροδυναμική οι μαθητές μας ήρθαν 
σε επαφή με την επιστήμη, τα μαθηματικά και την τεχνολογία. Με την εμπλοκή 
τους σε καταστάσεις προβληματισμού οι μαθητές εξασκήθηκαν στον 
σχεδιασμό και την ανάπτυξη ενός προγράμματος,  ανέπτυξαν δεξιότητες 
προσανατολισμού και μέτρησης αποστάσεων και αναζήτησαν λύσεις  σε 
καθημερινά προβλήματα. Έκαναν υποθέσεις ,πειραματίστηκαν και 
συνεργάστηκαν για έναν κοινό στόχο. Ανέπτυξαν δεξιότητες επικοινωνίας, 
συνεργασίας και υπευθυνότητας. Πήραν πρωτοβουλίες και ανέπτυξαν 
δεξιότητες μοντελισμού και χρήσης των νέων τεχνολογιών. 

✓ Ανάρτηση  του παραγόμενου υλικού στο ιστολόγιο του σχολείου  
21nip.weebly.com 

✓ https://padlet.com/110961mp/840bup7fd5wc34uu 
 

 

 

21nip.weebly.com
https://padlet.com/110961mp/840bup7fd5wc34uu

